
Pour commencer…
Avant de mettre en place le jeu, assurez-vous que quelques conditions soient réunies. Prévoyez 
un vrai temps pour accompagner le bébé et faites en sorte que l’espace de jeu soit entièrement 
dégagé. Cela lui permettra de se concentrer pleinement sur l’activité.

■  Ce set de jouets en bois est évolutif car chaque jeu peut être introduit à des stades de 
développement successifs du bébé.

1) Pyramide avec formes (dès 10 mois)
Dans un premier temps, le bébé peut manipuler séparément les quatre formes. Faites 
également bouger le socle culbuto pour lui faire comprendre l’effet de balancement. 
Quand il est à l’aise, il réalise l’empilement dans le désordre. Plus tard, il pourra les empiler 
par ordre de taille, du plus petit au plus grand ou du plus grand au plus petit.

2) L’hiPPo en bois (dès 12 mois)
Dans un premier temps, le bébé fait rouler l’hippo. Il observe et se familiarise avec 
le mécanisme de la roue qui tourne. Cette manipulation l’incite à se déplacer lui-
même pour recommencer l’expérience. Lorsqu’il sera plus grand et marchera, il 
pourra tirer la ficelle pour promener l’hippo.

3) boîte à formes (dès 16 mois)
Dans un premier temps, le bébé peut manipuler les trois formes en bois 
séparément pour se familiariser avec. Ensuite, montrez-lui comment encastrer 
chaque forme, une par une. A lui de répéter le geste, par la pratique, pour 
encastrer la forme. Quand il est à l’aise, donnez-lui toutes les formes à 
encastrer.

bénéfices
L’ensemble de ces jeux développe la motricité fine du bébé. Plus 
spécifiquement, l’hippo en bois lui fait comprendre le lien de cause à effet : 
il tire la ficelle, alors l’hippo bouge et avance. La pyramide le familiarise aux 
formes, aux ordres de grandeurs et à l’empilement. Enfin, la boîte à formes 
lui fait découvrir la permanence de l’objet : quand une forme a disparu 
dans la boîte, montrez-lui qu’elle est toujours à l’intérieur.

ZuaLLererst…
Achten Sie darauf, dass die Voraussetzungen für einen guten Spielverlauf gegeben sind, bevor 
Sie das Spiel aufbauen. Nehmen Sie sich genügend Zeit, um mit dem Baby zu spielen, und 
sorgen Sie dafür, dass der Spielbereich komplett frei ist. Nur so kann das Kind sich wirklich auf 
das Spiel konzentrieren.

■  Dieses Holzspielzeug-Set ist mitwachsend, da die Spiele in aufeinanderfolgenden 
Entwicklungsphasen des Babys eingeführt werden können.

1) formenPyramide (ab 10 monaten)
Zunächst kann das Baby die vier Formen einzeln bewegen. Sie können den abgerundeten 
Sockel auch hin und herbewegen, um ihm den Schaukeleffekt verständlich zu machen. Wenn 
es das gut beherrscht, kann das Baby beginnen, ungeordnet zu stapeln. Später kann es die 
Formen dann nach Größe stapeln: von der kleinsten zur größten oder von der größten zur 
kleinsten.

2) fLussPferd aus hoLZ (ab 12 monaten)
Zunächst rollt das Baby das Flusspferd hin und her. Es beobachtet und lernt den 
Mechanismus des sich bewegenden Rads kennen. Dieser Vorgang regt es dazu an, sich 
selbst zu bewegen und die Erfahrung zu wiederholen. Wenn es älter ist und schon läuft, 
kann es das Flusspferd an der Schnur ziehen und mit ihm spazierengehen.

3) formenbox (ab 16 monaten)
Zunächst kann das Baby die drei Holzformen einzeln anfassen, um sich damit vertraut 
zu machen. Zeigen Sie ihm dann, wie es jede Form nacheinander einstecken kann. Durch 
Übung wiederholt es ganz selbständig die Geste, um die Form einzustecken. Wenn es das 
gut beherrscht, können Sie ihm alle Formen zum Einstecken geben.

LernZieLe
Alle diese Spiele entwickeln die Feinmotorik des Babys. Genauer gesagt, erlernt es mit dem 
hölzernen Flusspferd den Zusammenhang zwischen Ursache und Wirkung: Er zieht an 
der Schnur, das Flusspferd bewegt sich und läuft vorwärts. Die Pyramide macht ihn mit 
Formen, Größenordnungen und Aufstapeln vertraut. Die Formenbox schließlich lehrt ihm die 
Objektpermanenz: Ist eine Form in dem Kasten verschwunden, zeigen Sie ihm, dass sie noch 
immer darin enthalten ist.

to start...
Before starting the game, be sure to set everything up properly. Take the necessary  
time to help baby and ensure the entire playing area is clear. This will help them  
focus entirely on the game.

■  This set of wooden toys is progressive as each game can be introduced  
as baby develops.

1) shaPe Pyramid (from 10 months)
Initially, baby can handle the four shapes separately. Move the round-bottomed base to show 
him the rocking effect. When he is comfortable, he can make stacks any which way. Later, 
he can stack them up in order of size, from the smallest to the largest or the largest to the 
smallest.

2) Wooden hiPPo (from 12 months)
Initially, baby can roll the hippo around. He can observe and familiarise himself with the 
wheel mechanism that turns. This action encourages him to move about to repeat the 
experience. When he is bigger and walking, he can pull the string to walk the hippo.

3) shaPe box (from 16 months)
Initially, baby can handle the three wooden shapes separately to familiarise himself 
with them. Later, show him how to slot each shape in the box, one by one. He can 
then repeat and practise slotting the shapes in the box. When he is comfortable, 
give him all the shapes to slot in the box.

Benefits
All of these games develop baby’s fine motor skills. More specifically, the wooden 

hippo makes him understand cause and effect: he pulls the string and the 
hippo moves forward. The pyramid familiarises him with shapes, orders of 
size and stacking. Finally, the shape box introduces him to the permanency 
of an object. When a shape disappears inside the box, show him that it is 
still there inside.



om te beginnen...
Voordat u het spel begint te organiseren, zorg ervoor dat enkele voorwaarden vervuld zijn. 
Voorzie een mooi tijdvak om het kindje te begeleiden en zorg ervoor dat de speelruimte volledig 
opgeruimd is. Zo kan het kind zich helemaal op de activiteit concentreren.

■  Deze houten speelgoedset groeit mee omdat elk spel kan aangeboden worden in de 
opeenvolgende ontwikkelkingsstadia van de baby.

1) Piramide met vormen (vanaf 10 maanden)
Eerst kan baby de vier vormen apart leren gebruiken. Doe ook de tuimelsokkel bewegen, 
zodat het kindje het evenwichtseffect leert begrijpen. Als het daarmee vertrouwd is, kan het de 
stukken willekeurig stapelen. Later kan het de stukken in volgorde van grootte, van klein naar 
groot of van groot naar klein stapelen.

2) het houten nijLPaard (vanaf 12 maanden)
Eerst duwt baby het nijlpaard voort. Hij observeert en raakt vertrouwd met het 
mechanisme van het wiel dat draait. Door dit spel wordt baby gestimuleerd om zichzelf te 
verplaatsen en het opnieuw te doen. Wanneer het kindje groter wordt en leert lopen, kan 
het aan het touwtje trekken om met het nijlpaard rond te wandelen.

3) doos met vormen (vanaf 16 maanden)
In het begin kan baby de drie houten vormen apart gebruiken om ermee vertrouwd te raken. 
Daarna toont u hem hoe hij elke vorm een voor een in een opening kan steken. Het kindje kan 

u dan nadoen en oefenen om de vorm in de juiste opening te steken. Als het 
daarmee vertrouwd is, kunt u hem alle andere vormen voortonen.

Voordelen
Al deze spellen ontwikkelen de fijne motoriek van de 
baby. Het houten nijlpaard leert hem specifiek wat 
het effect van oorzaak en gevolg is: hij trekt aan het 
touwtje, waardoor het nijlpaard beweegt en vooruit 
gaat. De piramide maakt het kindje vertrouwd met 
vormen, volgorde van grootte en stapelen. De doos 

met vormen zorgt er ten slotte voor dat het kind 
ontdekt dat een voorwerp permanent bestaat: als een 
vorm in de doos is verdwenen, toont u hem dat die er 
nog steeds in zit.

Per iniZiare...
Prima di iniziare il gioco assicuratevi che siano soddisfatte le seguenti condizioni. Accompagnate 
il bambino e fate in modo che l’area di gioco sia sgombra. In questo modo gli sarà possibile 
concentrarsi meglio sull’attività.

■  Questo set di giochi in legno è evolutivo poiché ognuno può essere proposto in fasi 
diverse della sua crescita.

1) Piramide con formine (a Partire dai 10 mesi)
Il bambino può iniziare manipolando le quattro formine separatamente. Aiutatelo a muovere 
la base culbuto in modo che capisca l’effetto del bilanciamento. Quando si sentirà a suo agio, 
potrà impilare le formine come desidera. Poi, più grande, le impilerà per ordine di misura, dal 
più piccolo al più grande o dal più grande al più piccolo.

2) L’iPPoPotamo in Legno (a Partire da 12 mesi)
Inizialmente il bambino fa rotolare l’ippopotamo. Lo osserva e impara a conoscere il 
meccanismo che fa girare la ruota. Questo tipo di manipolazione lo stimola a spostarsi per 
rivivere questa esperienza. Quando sarà più grande, e potrà camminare, tirerà la cordicella 
per passeggiare con l’ippopotamo.

3) scatoLa con formine (a Partire dai 16 mesi)
Il bambino può inizialmente manipolare le tre formine in legno separatamente e 

imparare a conoscerle. Mostrategli poi come incastrarle, una ad una. Sta a lui ora 
ripetere il gesto, facendo pratica e incastrando la forma. Quando si troverà a suo agio, 
dategli tutte le formine da incastrare.

Benefici
Questi giochi stimolano la motricità fine dei bambini. Nello specifico, 

l’ippopotamo in legno gli fa comprendere il legame tra causa ed effetto: tira 
la cordicella, l’ippopotamo quindi si muove e avanza. La piramide lo aiuta 
a riconoscere le forme, gli ordini di grandezza e la possibilità di impilare. 
Infine, la scatola con le formine gli insegna la permanenza dell’oggetto: 
quando una formina scompare nella scatola, mostrategli che si trova 
sempre all’interno.

Para emPeZar...
Antes de empezar a jugar, asegúrese de que se cumplan ciertas condiciones. Prevea tiempo 
para estar con el bebé y despeje la zona de juegos. Le permitirá concentrarse totalmente en la 
actividad.

■  Este conjunto de juguetes de madera es evolutivo porque cada juego se puede introducir en 
estadios del desarrollo sucesivos del bebé.

1) Pirámide con formas (a Partir de Los 10 meses)
Primero, el bebé puede manipular por separado las cuatro 
formas. Mueva también la base tentetieso para hacerle 
comprender el efecto de balanceo. Cuando se sienta cómodo, 
realiza el apilamiento en desorden.  Más tarde podrá apilar por 
orden de tamaño, del más pequeño al más grande o del más 
grande al más pequeño.

2) eL hiPoPótamo de madera (a Partir de Los 12 meses)
Primero, el bebé hace que ruede el hipopótamo. Observa y 
se familiariza con el mecanismo de la rueda que gira. Esta 
manipulación le anima a desplazarse él mismo para recomenzar 
la experiencia. Cuando sea más mayor y camine, podrá tirar del 
cordel para pasear el hipopótamo.

3) caja de formas (a Partir de Los 16 meses)
Primero, el bebé puede manipular las tres formas de 
madera por separado para familiarizarse. A continuación, 
muéstrele cómo encajar cada forma, una por una. 
Depende de él repetir la acción, mediante la práctica, 
para encajar la forma. Cuando se sienta cómodo, dele todas las formas que encajar.

beneficios
El conjunto de juegos desarrolla la motricidad fina del bebé. Más específicamente, el hipopótamo 
de madera le hace comprender el vínculo causa-efecto: tira del cordel, entonces el hipopótamo 
se mueve y avanza. La pirámide lo familiariza con las formas, con las órdenes de tamaños y el 
apilamiento. Finalmente, la caja de formas le hace descubrir permanentemente el objeto: cuando 
una forma ha desaparecido dentro de la caja, muéstrele que siempre está dentro. 

开始...
设置游戏之前，请确保满足一些条件。预计一定的
时间陪伴幼儿，并确保游戏场地杂物清理干净。使
他能够完全专注于活动。

■ 本款木制玩具套装可以不断变化，因为每款游戏
都可以在婴儿成长的后续阶段中发挥作用。

1) 金字塔（多种形状）（10 月龄以上）
首先，婴儿可以分别处理四种形状块。同时移动倾
斜底座，使其了解摇摆效果。宝宝得心应手后，
会随意堆叠。更大以后，可以按大小顺序堆叠形状
块，从最小到最大，或者最大到最小。

2) 木质河马（12 月龄以上）
起初，婴儿滚动河马。观察并熟悉车轮滚动的机
理。滚动操作让婴儿移动并重复开始体验。当婴
儿更大并且能走路以后，可以拉绳子来牵引河马移
动。

3) 形状盒（16 月龄以上）
首先，婴儿可以分别操纵三种木制形状块来熟悉这
些形状。然后向婴儿展示如何一个一个地嵌入形状
块。让婴儿通过练习来重复手势，将形状块嵌入形
状盒中。等宝宝得心应手之后，把所有形状块给宝
宝，让他将形状块嵌入形状盒中。

益处
所有这些游戏都可以培养宝宝的精细运动技能。更
具体地说，木质河马帮助他理解因果关系：拉线，
然后河马向前移动。金字塔使他熟悉形状，数量级
和堆叠。最后，形状盒使他发现了物体的永久性：
当形状块在盒中消失后，请向他展示形状块仍在盒
内。

دء… ب ل ل
أكد من وجود الظروف الم�ئمة لذلك.  � اللعب، ت

قبل البدء ��
أكد من عدم وجود أي  ا لمرافقة الطفل، وت يً اف ا ك تً ص وق خص�
 � ك�� � فضاء اللعب. فمن شأن ذلك أن يمكنه من ال��

عقبات ��
ا ع� النشاط. يً ل ك

ية متطورة، ¡�ن كل لعبة  ■ تُعد مجموعة ا¡�لعاب الخشب
ية من نمو الطفل. ال ت � مراحل مت

يمكن تقديمها ��

رًا) ه 10 ش ر  م ن ع ة م داي ال (ب ك أش زود ب رم م 1) ه
ا¡�شكال ا¡�ربعة بشكل  مساك ب بداية، يمكن للطفل ا¡² � ال

��
توازن  أث�� ال مالة لجعله يفهم ت ضًا قاعدة ا¡² منفصل. حر�ك أي

تأرجح. عند تمكنه من ذلك دون صعوبة، يمكنه تكديس  وال
� وقت ¡حق، يمكنه تكديسها 

. و�� �
ا¡�شكال بشكل عشوا«�

ك�¿ إ½ ا¡�صغر. ، أو من ا¡� ك�¿ حسب حجمها، من ا¡�صغر إ½ ا¡�

ر) ه 12 أش ن  ة م داي (ب  � �� ش خ ال ر  ه ن ال رس  2) ف
نهر. ثم ي�حظ الطفل  بداية، يقوم الطفل بلف فرس ال � ال

��
ية س�� العجلة وهي تلف.  آل ة ب نهر ويصبح ع� دراي فرس ال

هذه الحركات تجعله يتحرك بنفسه لبدء التجربة مرة أخرى. وعندما 
 �

نهر ويأخذه �� ، يمكنه أن يسحب الخيط ليجر فرس ال �
ËÌيك�¿ ويم

نزهة.

رًا) ه 16 ش ر  م ن ع ة م داي (ب ال  ك ا��ش ة  ب ل 3) ع
ية الث�ثة بشكل  ا¡�شكال الخشب بداية، يمكن للطفل اللعب ب � ال

��
ح له كيفية تعشيق ا¡�شكال،  ËÐه. ثم ا منفصل ل�Ñ تصبح مألوفة ل

تكرار الحركات، من خ�ل الممارسة،  وك له ل لو ا¡Òخر. ا¡�مر م�� الواحد ت
وذلك لتعشيق الشكل. وعند تمكنه من ذلك دون صعوبة، أعطِه 

جميع ا¡�شكال لتعشيقها.

د وائ ف ال
تساعد كل هذه ا¡�لعاب ع� تطوير مهارات الطفل الحركية الدقيقة. 
� الطفل يفهم الرابط  ¿Õنهر الخش دًا، يجعل فرس ال وبشكل أك�Ë تحدي

نتيجة: فهو يسحب الخيط، ومن ثم يتحرك فرس  � السبب وال �Øب
التعرف ع� ا¡�شكال  نهر ويتقدم ل��مام. يسمح الهرم للطفل ب ال

ه  بة ا¡�شكال ل ا، تسمح عل ً تيب والحجم والتكديس. وأخ�� وال��
 �

اء: عندما يختفي الشكل �� باستكشاف استمرارية وجود ا¡�شي
ه أنه ¡ يزال بداخل الصندوق. ح ل الصندوق، وض�
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